3.Bolim
TEMEL GIRIS / CIKIS KOMUTLARI

Q Write, Writeln
U Read, ReadIn
Q Formath Cikis
Q Veri Kontrolii (Compiler Bildirileri)

WRITELN

Amag: Karakter dizilerini (string), sayisal sabitleri ya da degisken icerisindeki
degerleri ekrana veya yaziclya géndermek icin kullanilir.

Dizilim : WRITELN (¢cikis listesi) ;

Ornek : Writeln ( ' Merhaba', isim , '.' ) ;
Writeln ( X , ' TL.' );
Writeln (Lst,’Tuzla Teknik Lisesi’);
Writeln ;

Cikis listesi igerisine yazilanlar ekrana ayni satirda yan yana yazilir. Ci1kis
listesi yazildiktan sonra imle¢ bir alt satirin basina déner ve bundan sonra
yazilacaklar varsa bu satira yazilir. Cikis listesi olmayan bir Writeln
komutu, imleci bir alt satirin sol basina getirir. Lst bildirisi kullanilarak
cikis listesi istenirse yazicidan alinabilir.

WRITE

Amag : Karakter dizilerini (string), sayisal sabitleri ya da degisken igerisindeki
degderleri ekrana veya yaziciya gondermek igin kullanilir.

Dizilim : WRITE (¢ikis listesi) ;
Ornek : Write ('Isminizi giriniz >') ;
Cikis listesi’'nde bulunan degiskenin degeri veya sabit ekrana yazdirilir.

Ekrana yazim isi bittikten sonra imle¢ alt satirin bagsina dénmez, satirin sonunda
kalir. Eger daha sonra ekrana bir sey yazdiriimak istenirse, ayni satirdan itibaren
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devam eder. Cikis listesi olmayan bir Write komutu ekrana bir sey yazdirmayacag
gibi imle¢ pozisyonunu da degistirmeyeceginden kullanimi etkisiz olur. Bu nedenle
kullaniimaz.

NOT: Ln kisaltmasi ingilizce’deki Line (satir) kelimesinin kisaltimis seklidir.
Writeln ile Write arasindaki farki ayirabilmek icin 1n harflerinin imleci bir alt
satira tagidigini hatirinizda tutunuz.

I" Simdiye kadar &grendiklerinizi  denemeniz icin asagidaki Pascal
programini, gerekli kurallarina gore yaziniz.

Ornek 4: Writeln komutu ile yapilan string iglemleri. Programi "MERHABA1.PAS"
adiyla kaydediniz.

program merhaba 1 ;
begin

writeln ('Merhaba Diinya') ;
end.

Programi yazip "Merhaba1" adi ile kaydettikten sonra derleyelim:
5" F10 tusuna basip Compile meniisiinii seginiz.
5" Compile Alt-F9 komutunu isiklandirip enter tusuna basiniz.

Yukarda bahsettigimiz islemi i¢cin daha kisa bir ydntem vardir. Bu da, imle¢ Edit
penceresindeyken Alt-F9 tuslarina birlikte basmaktir. Bdylece sizin source
programiniz makine diline gevrilir. Yani, disketinizde MERHABA1.EXE adinda bir
dosya elde edersiniz. Ancak bu dosya disketinize kaydedilmemis olabilir. Bunu
saglamak igin;

I5" F10 tusuna basip Compile meniisiinii seciniz. Daha sonra da Destination
secenegine bakiniz. Eger bu secenedin yaninda Disk kelimesini
goruyorsaniz, .EXE uzantil object programiniz diskete kaydolmustur. Sayet
ayni yerde Memory goriyorsaniz, bunu Disk olarak degistirmek icin bu
secenegdi Isiklandirip enter tusuna basiniz.

I5" Simdi, kaynak programi Alt-F9 tuslarina basarak yeniden derleyip calistirin.

Programlarimizi simdiye kadar hep Pascal editdéri yardimiyla ¢ahstirdik. Elimizde
su anda “.EXE” uzantih dosya bulunduguna gére bunu DOS ortamindan da
calistirabiliriz.

I" Gegici olarak DOS ortamina gecmek igin F10, File, DOS shell
segeneklerini sirayla seginiz.

I Simdi DOS ortaminda bulunmaktasiniz. EXE uzantili programinizi gérmek
icin DIR yaziniz.
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5" Programi calistirmak icin MERHABA1 yazip enter tusuna basiniz.

Program ¢iktisi:

|Merhaba Dinya |

I5" Tekrar Turbo Pascal ortamina dénmek icin EXIT yazip enter tusuna
basiniz.

Goruldagu gibi programlarimizi  istersek Pascal menlsiinde, istersek DOS
ortamindan calistirabiliyoruz. Programlarinizi Gzerinde c¢alisirken sik sik DOS
ortamina doénmeniz gerekmez. Ancak programinizi tamamen gelistirip son sekline
getirdiyseniz, DOS ortamina Alt+X ile ¢ikip orada g¢alistirmaniz uygundur. Cinka,
Turbo Pascal programi bellekten silinecek ve sizin programiniz igin daha fazla yer
kalacaktir.

Ornek 5 : Writeln komutu ile yapilan stringlerin ekrana yazdiriimasi iglemleri.
Programi "MERHABAZ2.PAS" adiyla sabit diskinize kaydediniz.

program Merhaba 2 ;

begin
writeln('Merhaba') ;
Writeln ;
writeln (' Dinya') ;
end.

Program ¢iktisi:
Merhaba

Dinya

Yukaridaki érnekte gorildigu gibi ilk Writeln’ le Merhaba yazildiktan sonra imleg
bir alt satirin basina déndii ve Ikinci Writeln’ le imleg¢ bir alt satirin basina daha
getirildi. Yani bir satir bos birakildi. Diinya karakter dizisi (string) ise Uglincu satira
yazildi. Simdi write komutunun etkisini gérmek icin begin ile end arasindaki
satirlar biraz degistirerek yazalim.

Write ( 'Merhaba' ) ;
Writeln ( ' Dinya' ) ;
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Programi calistirdiginizda ¢iktisi asagidaki gibi olacaktir. Clnkd, Wwrite komutu ile
Merhaba yazildiktan sonra imle¢ ayni satirda kalir. Writeln komutu Dinya
kelimesini yine ayni satira onceki karakter dizisinin (string’in) hemen yanina
yazdirir.

|Merhaba Dinya

Actklamalarin Yazilmasi

Amag: Pascal programlari yazilirken zerinde sonradan yapilacak iyilestirmeler
veya eklemeler gerekebilir. Zaman gegctikge program satirlarin ne yaptigi genellikle
unutulur. Bu nedenle hatirlamayr kolaylastirmak amaciyla satir araliklarina
aciklamalar yazilmasi gerekir.

Dizilim: { Aciklama } veya (# Aciklama *)

Ornek : { Bu bir acgiklamadir. }
(* Bu da bir ac¢iklamadir. *)
{ Bir ag¢iklama (* baska bir ag¢iklamanin *) ig¢inde
yapilmistair.}

Saga buyuk parantez " {" bir agiklama satirinin baslangicini, sola blylk parantez
"} ise aglklamanin bittigini belirtir. Ayni isi " (*" ve "*)" sembolleriyle de
yapilabilir. Agiklamalar programin anlasirhhidini artiran satirlardir. Pascal tarafindan
dikkate alinmazlar, yani makine diline ¢evrilmezler.

NOT: Turbo Pascal'da i¢ ice agiklamalar da yapilabilir. Ancak ilk agiklama " {"
semboliyle basgladiysa icteki agiklama " (*" sembollyle baglamalidir.

Writeln Komutu Ile Yapilan Diger Islemler

Bazi programlama dillerinde oldugu gibi Pascalda da "+" sembollu karakter
dizilerini birlestirmede kullanilir. Writeln veya Write komutu igerisinde aritmetik
islemler direkt olarak yapilabilir. Simdi bunlara ait 6rnekler yapalim.

Ornek 6 : Karakter dizisi birlestirme ve karakter dizisi atama. Programi
"MERHABAS.PAS" adiyla har diskinize kaydediniz.
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program Merhaba 3 ;

var

Mer dun : string[20] ; { Mer dun degiskeni ig¢in 20
karakterlik yer ayrildi}

begin (* ana program baslangici *)
Mer dun := 'Merhaba' + ' Diinya' ;
Writeln (Mer dun) ;
Mer dun := 'Bu gin Pascal 6grenmeye basladim' ) ;

Writeln (Mer_dun) ;
Writeln ('Turbo ' + 'Pascal');
Writeln ( '1' 4+ '2' 4+ '3' ) ;
Writeln ( 'A' + 'B' + 'C' ) ;
Writeln ( 2 * 5 ) ;
Writeln ( 15 - 3 ) ;
end. (* ana program sonu ¥*)

Program ciktisi:

Merhaba Diinya

Bu giin Pascal &6grenm
Turbo Pascal

123

ABC

10

12

Bu programda Mer_dun degiskeni igin bellekte 20 karakterlik yer ayriimasi
gerektigini string[20] tanimlayicisi ile belirtildi. ilk atama isleminde toplam
karakter uzunlugu 20’ yi asmadigindan tamami ekrana yazdirilabildi. ikinci atamada
ise karakter uzunlugu 20yi astigindan ilk 20 karakter Mer dun degigkenine
yerlestirilebildi, bu nedenle cuimle ekranda eksik olarak goéruldi. Writeln komutu
icerisinde karakter dizisi (string) birlestirmesi yapilabildigi gibi aritmetik
hesaplamalar da yapilabilir.

READLN

Amag : Cevre aygitlardan ( klavye , disk ...) dediskenler icerisine veri girmek icin
kullanilir.

Dizilim : READLN ( Degisken listesi ) ;
Ornek : Readln ( isim ) ;

Readln ( soyad , yas ) ;
Readln ;
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Program readln satirina gelince durur ve disaridan veri girilmesini bekler.
Degisken listesi igerisinde bulunan degigkenler char, string veya
sayisal tipler olmasi gerekir. Diger standart tip degiskenler ve 6zel veri tipi
degiskenleri bu listede yer alamazlar. Programi kullanan kisi listedeki her bir
degisken igin bir veri girmelidir. Degigken isimleri arasinda mutlaka virgdl ', '
bulunmalidir.

Klavyeden girilen verilerin sirasi degisken listesindeki siraya uygun olmalidir. Aksi
halde veriler yanlis degdisken icerisine girilmis olur. Readln komutu ile degisken
icerisine girilecek karakter sayisi aksi belirtimedikge 127 karakter uzunlugundadir
ve klavyeden girilen her karakter, girildigi anda ekranda gorulur. Veriyi degisken
icerisine girmek icin muhakkak enter tusuna basmak gerekir. Enter tusuna
basildiginda ise imle¢ bir alt satirin basina doéner. Readin procedure igerisine
yazilan birden fazla string degiskeni icerisine veri girmek mimkiin degildir. ik veri
girildikten sonra enter tusuna basilacagindan ReadIn komutunun deger okuma
islemi sona erdirilmis olur.

Readln komutu tek basina kullanildiginda, program durur, ancak dedisken
olmadigindan degiskene veri aktariimasi s6z konusu degildir. Bu kullanim sekli
genellikle, kullanicinin enter tusuna basmasini beklemek igin tercih edilir.

Ornek 7: Readin komutu ile yapilan iglemler. Programi sabit diskinize
"READLN.PAS" adiyla kaydediniz.

Program readln komutu;

var
stl , st2 : String; <chl , ch2 : char ;

begin
Write ('Bir satirlik bir cimle giriniz: ') ;
ReadLn (stl) ;
WriteLn('Sizin yazdiginiz: ', stl);
Writeln('Devam ig¢in <Enter> tusuna basiniz...');
Readln;

Write ('Yanyana iki karakter yazip<Enter>tusuna basiniz: ');
Readln (chl,ch2) ;

Writeln ('Once ',chl,’ sonra da ',ch2," yazdiniz.') ;
Writeln('Devam ig¢in <Enter> tusuna basiniz...');
Readln;

Write ('Adinizi ve soyadinizi yazip Entere basiniz: ');
Readln(stl,st2) ;
Writeln('Adiniz: ',stl:20,'.");
Writeln('Soyadiniz:',st2:20,'.");
Writeln ('Programdan ¢ikis ig¢in <Enter> tusuna basiniz..')
Readln;

end.
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Program ciktisi:

Bir satirlik bir cimle giriniz: Pascal ogrenmek c¢ok kolay
Sizin yazdiginiz: Pascal ogrenmek c¢ok kolay

Devam i¢in <Enter> tusuna basiniz...

Yanyana iki karakter yazip <Enter> tusuna basiniz: tp

Once t sonra da p yazdiniz.

Devam i¢in <Enter> tusuna basiniz...

Adinizi ve soyadinizi yazip Entere basiniz: Orhan Altinbasak
Adiniz: Orhan Altinbasak.

Soyadiniz: .

Programdan ¢ikis ig¢in <Enter> tusuna basiniz..

Bu programda ilk readln deyimi ile st1l degiskeni icerisine bir cimle girilmigtir.
Kelimeler arasina birakilan bosluklar da karakter sayilarak cimlenin tamami
yazdiriimigtir. 5, 10 ve 16. satirlardaki Readln deyimleri, sadece enter tusuna
basilmasini beklemek igin kullaniimigtir. 3. Readln deyimi, yan yana yazilan ilk
karakter olan t’ yi chl degiskenine, p’ yi ise ch2 degiskenine atamistir. Sayet,
karakterler girilirken aralarina bosluk birakilsaydi ("t p" gibi), ilk karakter yine t,
ikinci karakter ise bosluk karakteri (' ‘) olacakti.

Besinci Readln satirinda ise iki string degiskeni icerisine deger girmeye c¢alisiimis,
ancak basarili olunamamistir. Cinkl aralarina bosluk birakilarak yazilan isim ve
soyad "stl1" degiskeni icerisine enter tusuyla girildikten sonra Readln deyiminin
deger okuma islemi sona erdirilmistir. Eger, isim ve soyad verileri st1 ve st2 gibi
iki ayri degiskene giriimek isteniyorsa, Readln(stl); ve readln(st2);
deyimlerini ayri ayri yazmak gerekirdi.

NOT: Burada su soru akla gelebilir. Readln deyimi ile sadece bir degiskene mi
deger girilebilir ? Cevap: Hayir, daha fazla degiskene de deger girilebilir. Ancak
degisken tiplerinin birbirinden farkli olmasi ya da iki string degiskenin ayni Readln
deyimi icerisinde olmamasi gerekir.

READ

Amag : Cevre aygitlardan ( klavye , disk ...) degiskenler icerisine veri girmek igin
kullanihr.

Dizilim : READ (dediskenler listesi) ;
Ornek : Read (isim) ;

Read (yas,isim);
Read ;
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Read ve Readln komutlar arasinda imle¢ pozisyonunun "1n" ekiyle alt satirin
basina getiriimesi disinda higbir farkliik yoktur. Read komutunun igletiimesinden
sonra, imle¢ son girilen karakterin hemen yaninda kalir. Read1ln komutu i¢in gegerli
olan kurallar Read komutu icin de gegerlidir. Read komutu parametresiz olarak
kullanildiginda ise Readln komutu gibi enter tusuna basilmasi i¢in programi
durdurur ve deger atama s6z konusu degildir.

Ornek 8 : Read komutu ile yapilan islemler. Programi sabit diskinize
"READ.PAS" adiyla kaydediniz.

Program read procedure;

var
chl,ch2,ch3 : char ;

begin
Writeln ('Ad ve soyadinizin bas harflerini "),
Write('aralarina nokta koyarak yaziniz: ')
Read (chl,ch2,ch3) ;
Writeln('Isminizin kisaltilmis sekli: ',chl,ch2,ch3);
Readln;

end.

Program ciktisi:

Ad ve soyadinizin bas harflerini
aralarina nokta koyarak yaziniz: O.A
Isminizin kisaltilmis sekli: O.A

Bu programda Read deyimi ile chl degiskenine oharfi, ch2 degiskenine " ."
karakteri ve ch3 degiskenine ise A harfi girildi. En sona yazilan Readln satiriyla
programin durdurulmasi ve enter tusuna basilmasinin bekleniimesi amaglanmisti.
Ancak, bu iglemin atlandigi yani program writeln deyimi ile 0.A yazdiktan sonra
Pascal menUsine kendiliginden donuldugu goézlendi. Bunun sebebi ise, ¢
degiskenin igerisine U¢ adet karakter 0.A okunduktan sonra imle¢ ayni satirin
sonunda kaldi ve Readln deyimi ise satir sonunda basilan enter tusunu okumak
zorunda birakildi.
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FORMATLI CIKIS

Program icerisindeki degiskenlerin icerisindeki sayisal veya string degerler ekran
veya kagida yazarken Ozel formatta yazilabilir. Bu iglem verilerin daha kolay
okunmasini ve tertipli gorilmesini saglar. Her verinin kendine has formatlanma
bicimi vardir. Simdi bunlari sirasiyla gérelim.

Tamsayilarin (Integer) Formatlanmasi

Dizilim : Intr de§ ismi : alan
Ornek : x:4 sayi:3

Integer sayilarin ekran, printer ya da diske yaziliglari dizenlenirken degisken veya
sabitten sonra " : " yazilir, daha sonra da sayi igin ayrilacak karakter genisligi yazilir
(Ornegin x:6 , yas:4 , dog yili:7 gibi.) Eger, alan genisligi degisken
icerisindeki sayinin rakam adedinden daha klgukse, Pascal yeterli alani otomatik
olarak acar.

Ornegin, X:=456 ise, writeln(X:8); deyimi ile sayinin ekrana yazilisi
asagidaki gibi olur.

LI [ [ [ Ja[s5]6]

Ornek 9: Integer sayilarin formatlanmasi ile ilgili 6rnekler. Programi sabit
diskinize "INTFORMA.PAS" adiyla kaydediniz.

program int formatlama;

const
X = 234 ;
Y = -234 ;
Alan = 6 ;
begin

Writeln (X:4) ;
Writeln (X:5) ;
Writeln (X:6) ;
Writeln(Y:4) ;
Writeln(Y:5) ;
Writeln(Y:6) ;
Writeln (X:Alan) ;
Writeln (X:1) ;
end.
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Program ciktisi:

234
234
234
-234
-234
-234
234
234

Ondalikhi (Real) Sayilarin Formatlanmasi

Dizilim : Degisken veya sabit : tamsayi alani : ondalik alani
Ornek : Xx:4:2 , Toplam:9:3

Ondalikh sayilari formath olarak yazmak igin énce tam sayl alani ve sonra da
ondalik kisim igin alan ayirmak gerekir. Ondalik hane alani sifir olan ondalikli

sayllarin ondalik kismi yaziimaz.

Ornegdin X:=34.56 ise, writeln(X:8:3) deyimi ile sayinin ekrana yazilisi
asagidaki gibi olur.

[ [ [3]4].]5[6]0]

Ornegin X:=23.456 ise, writeln(X:10:2) deyimi ile sayinin ekrana yaziligi
asagidaki gibi olur.

LI [ [ [ J2[3].Jae]

Gordldiagu gibi, ondalik hane igin ayrilan alan az oldugunda, sayi yuvarlatildiktan
sonra yazilir.

Program Icerisinde Metin Kopyalama Islemi

10. 6rnegi yazmak igin, Writeln komutunu program icerisinde 12 defa yazmak
zorunda kalacaksiniz. Turbo Pascal editériinde bir bdlgeyi alip baska bir yere
kopyalama imkaniniz vardir. Bdylece program yazim hizini artirip sikici
tekrarlamalardan kurtulabilirsiniz. Simdi metin kopyalama uygulamasini 10. Ornegi
yazarken yapalim. Writeln (Mypi) ; deyimini yazdiktan sonra asagidaki islemleri
yapiniz:
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I mleci Writeln deyimindeki W harfinin lizerine getiriniz.

I Shift tusunu basili tutup sag yon tusunu kullanarak bu satirdaki en son
harfe kadar olan bdlgeyi i1siklandiriniz.

IS Ctrl+Ins tuslarina basarak isikl bolgeyi bellege aliniz.

I Bellege aldiginiz 1sikli bolgeyi kopyalamak istediginiz yer olan bir alt satira
kopyalamak icin imleci alt satirin basina getirip, Shift+lns tuslarina
basiniz.

IS5 Alttaki diger satirlara da kopyalama igin ayni islemi tekrar ediniz.

5" Kopyalama iglemleri bittikten sonra 1sikli bélgeyi gizlemek icin Ctrl tusu
basili olarak tutulurken énce K, daha sonra da H tuslarina basiniz. (Ctrl-K
H tus kombinasyonu).

Ornek 10: Ondalikli (real) sayilarin formatlanmasina 6rnek program. Programi
"REALFORM.PAS" adiyla kaydediniz.

program ondalikli sayilar;
uses crt ;

const
Mypi = 3.14159 ;
var
Vergi , Toplam : real ;
begin
clrscr ;
Vergi := -0.006;

Toplam := 1.23456789;
Writeln (Mypi) ;
Writeln (Mypi:5:2);
Writeln (Mypi:3:2);
Writeln (Mypi:8:5) ;
Writeln (Mypi:9) ;
Writeln (Mypi:4:0) ;
Writeln (Mypi:3:2);
Writeln(Vergi:4:2) ;
Writeln (Vergi:9) ;
Writeln (Vergi:8:5) ;
Writeln (Vergi:8:0) ;
Writeln (Toplam) ;
end.
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Program ciktisi:

3.1415900000E+00
3.14
3.14
3.14159
3.14E+00
3
3.14
-0.01
-6.00E+03
-0.00600
-0
1.2345678900E+00

Ondalikh sayilarin formath ¢ikislarini inceleyerek yukarida verilen farkli érneklerle
karsilastiriniz.

Karakterlerin (Char) Formatlanmasi

Dizilim: Karakter de§isken ismi : alan;
Ornek: Writeln(c:6) ; Writeln(‘A’ :4);

Karakter kendisine ayrilan alan icerisinde saga yanasik olarak yazilir. Ayrilan alan
1’den az olsa bile alan otomatik olarak en kiiglk alan olarak 1 alinir.

Ornegin, a:='K’ ise, Writeln(a:7) deyimi ile karakterin ekranda gérinimi
asagidaki gibi olur.

LT ][ x|

Ornegin Writeln ( ‘B’ :4) deyiminin ekrandaki giktisi asagidaki gibi olur.
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Ornek 11: Write komutu ve Char tipi verilerle ilgili program. Programi sabit
diskinize "CHARTIP.PAS" adiyla kaydediniz.

program char tipi;

const
a: lTl
b: IPI
var
c : char ;
d : string ;
begin
c = a ;
Write ( c ) ; { T harfi yazilir ve imleg¢ ayni

satirda kalir.}
Writeln ( 'urbo' ); { T harfinin yanina "urbo"
yazilair. }

d :=a +b ; { T ve P karakterleri birleserek
string olusur.}
Write (d : 6 ) ; { formatlanmis cikis }
Write ; { etkisiz kalan bir komut.}
Write (a + b : 10 ) ; { T ve P karakterleri birlesir. }
end.

Program ciktisi:

Turbo
TP TP

Write komutlari ile elde edilen program cgiktisinda, birlestirilen T ve P karakterlerinin
formath c¢ikislarinin sematik gosterimi:

LI L[ Iwlef [T T[]]I

Karakter Dizilerinin Formatlanmasi

Ekrana yazilacak olan karakter dizilerinin (string) yazim bigimini diizenlemek igin
Ozel formatlama yontemi vardir. Bu yontemle bir karakter dizisi kendisine ayrilan
alan igerisinde saga yanasik olarak yazdirilir. Ayrilan alan karakter dizisinden daha
kigukse alan kendiliginden genisler ve formatlama islemi yapilmamis gibi karakter
dizisi sola yanasik olarak yazilir.

Dizilim: Karakter dizisi:Alan;

Ornek: Writeln (‘TURKIYE’ :16) ;
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Verilen bu 6rnegin ekrandaki goérintlisini sematik olarak gdsterelim:

L T 1 [ Jrju|r[k|I |Y][E]
— 4
16 karakter

Ornek 12 : Karakter dizisi (string) formatlamayla ilgili 6rnekler. Programi
"STRFORMA.PAS" adiyla sabit diskinize kaydediniz.

program string formatlama ;
const
st = 'Atatirk' ; { stringin uzunlugu 7 karakterdir. }
begin
Writeln (st:12); { solda 5 bosluk }
Writeln (st:9); { solda 2 bosluk }
Writeln (st:7); { bosluksuz }
Writeln (st:2); { bosluksuz }
Writeln (st:0); { bosluksuz }
end.

Program ¢iktisi:

Atatirk
Atatirk
Atatirk
Atatirk
Atatirk

Mantiksal (Boolean) Verilerin Formatlanmasi

Dizilim: Boolean deJisken ismi:alan;
Ornek: Writeln (Durum:8) ;

Yukaridaki 6rnekte Durum:=FALSE ise deyimin ekrandaki ¢iktisi asagidaki gibidir.

L[ [ [Flafr]s]|E]

Writeln(‘A’<’Z’ :10) deyiminin ¢iktisi asagidaki gibi olur.

LI [ [ ][ [r|r[u]E]
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Ornek 13: Mantiksal (boolean) tipi degiskenlerle yapilan islemler. Programi
"BOOLEAN.PAS" adiyla kaydediniz.

Program boolean deg;

uses crt;
const
bol = False ;
bo2 = True ;
var

a, b, ¢, durum : boolean ;
d , e : integer;
begin
clrscr;
writeln (True) ;
writeln (False:10) ;
Writeln (bol>bo2:10) ;

Writeln (bo2>bol) ;
a:=True;
b:=False;

c:=a>b;
writeln (c) ;
d:=10; e:=15;

writeln (d>e:10) ;
Writeln (True>False) ;
writeln (d=10) ;

durum := (d>11l) or (e<20);
writeln (durum) ;
durum := ('A'>'a') and ('M'<'P');

writeln (durum:10) ;

writeln ('ANKARA'>'ANKA') ;

writeln (maxint>32768:10) ;
end.

Program ciktisi:

TRUE
FALSE
FALSE
TRUE
TRUE
FALSE
TRUE
TRUE
TRUE
FALSE
TRUE
FALSE
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Yukaridaki programa dikkat edecek olursaniz, true, false ve maxint sabitleri
Const blogunda tanimlanmadigi halde, program icerisinde kullanildigi zaman hata
mesajl verilmedi. Clnkl bu sabitler Pascal derleyicisi tarafindan tanimlanmistir.
Maxint sabiti derleyici tarafindan 6nceden tanimlanmistir ve igerisinde 32767
sayisi vardir.

VERIKONTROLU
(DERLEYICI BiLDIRILERI)

Derleyici (Compiler) Bildirisi Tammmlamak

Amag: Turbo Pascal derleyicisinin bazi 6zelliklerini, derleyici (compiler) bildirileri ile
kontrol altinda tutmak igin kullanilir.

Dizilim : {$ Bildiri harfi +/-}

Ornek : {$B-}
{S$R+}
{$ INCLUDE.PAS}
{$B_I$R+I$I}

Derleyici bildirileri, program igerisinde aktif ya da pasif duruma gegcirilmek istenilen
herhangi bir yerinde kullanilabilir.

derleyici bildirilerinin yaziligi " {" semboll ile baslar. Daha sonra "$" sembollni
takiben bildiri harfi (R, I, Bgibi..)ve "+" yada "-" semboli yazilir. En sonunda
ise "}" semboll yazilarak bildirim sona erdirilir. Yazilan bu semboller arasinda
bosluk birakilmamalidir. Bildiri harfini takiben yazilan "+" semboli saglanan
Ozelligin aktif duruma, "-" semboll ise pasif duruma gegmesi icin kullanilir.
Yukaridaki érneklerde gorildigi gibi "{"™ ve "}" sembolleri igerisine birden fazla
bildiri yazmak mumkundur.

Her derleyici bildirisinin bir kabul edilen (default) degeri vardir. Yani, aksi
belirtimedikge bazi derleyici dzellikleri aktif, bazilari ise pasif durumdadir.

NOT : Derleyici bildirileri Turbo Pascal'in versiyonlarina gore degisiklik gosterirler.
Ornegin {$T+} bildirisi 4. versiyonda kullanildigi halde, 5. ve 6. versiyonlarda
kullaniimaz. {$B+} bildirisinin 4. versiyonda derleyiciye verdigi 6zellikle 5. ve 6.
versiyonlarda verdigi 6zellik arasinda ¢ok buiylk fark vardir. Bu nedenle biz burada
sadece 5. ve6. versiyonlarda ayni iglevi goren bildirileri verecegiz. Diger bildiriler icin
Turbo Pascal basvuru kitaplarina bakiniz. Sadece forward bildirisi yukarida
aciklanan diziliminden farkl olarak yazilir.
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FORWARD bildirisi

Programci tarafindan tanimlanan alt programlar birbirini ¢agirarak kullandiginda
bazi problemlerle karsilasilabilir. Eger 6nceden tanimlanmig bir A programi daha
sonra tanimlanan bir B programi iginden ¢agrilirsa, bu dogru bir yontemdir. Ancak
bunun tersi yapilirsa problemle karsilasilir. Clnkiu A programi derlenirken B alt
programi derleyici tarafindan henilz bilinmiyor. Bu nedenle B alt programinin
ismine, A alt programinda rastlandiginda hata mesaiji ile karsilasilir.

Forward bildirisi, tanimlanmadan énce kullaniimak istenen bir alt programin daha
sonra tanimlanacagini, fakat gergcek tanim yapilincaya kadar olan program
kesiminde, bu alt programin isminin kullanilabilecegini belirtir.

Asagidaki d6rnekte B fonksiyonu kendisinden daha Once yazilan A prosediru
icerisinde kullanilabilmesi i¢in B fonksiyonu parametreleri ile birlikte 6nceden yazilir
ve sonuna Forward Yyazilir. Fonksiyon ikinci defa tanimlanirken parametrelerinin
tekrar yazilmasina gerek yoktur.

Function Bfonk (x,y:integer) :integer; forward;
Procedure Aproc (var m,n :real);
begin

c:=Bfonk (c,d) ;

end;
function Bfonk;
begin

end;

R bildirisi
Amag : indis degerleri lizerinde veya bayt ve dizisel tipteki degerler (izerinde sinir
kontrolil yapmak igin kullanilir.

Dizilim : {SR+}

Kabul edilen degeri (default) R- dir. Yani, degiskenler igerisine atanan verilerin sinir
kontrolll yapilmaz. Bu da programin hatali sonug Gretmesine yol agar. Bu bildirinin
etkisini gdsteren program daha ilerdeki béliimlerde ele alinacaktir.
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I bildirisi
Amag : Girig/gikis islemleri sirasinda yapilacak hatalarin kontrol edilmesi igin
kullanihr.

Dizilim : {SI +)}

Bu bildirinin amaci Pascal'da hata yakalama rutinlerini aktif duruma gecirmektir.
Normal olarak kabul edilen durumu (default) I+ dir. Pascal'da bir girig/cikis hatasi
yapilirsa, 6érnegin tamsayi tipi bir degisken igerisine karakter dizisi girilirse, program
akisi hemen o anda kesilir ve DOS ortamina dénuldr. Bu durum profesyonelce
hazirlanmis bir program igin ¢ok blylk bir hatadir. EGer I bildirisi aktif {$I+}
yapilirsa, bdyle bir hata sonucu programin akisi kesilmez. Program icerisinde
kullanilan T0result fonksiyonuna yapilan hatanin kod numarasi ( Run-time error)
aktarilir. Programci IOresult fonksiyonuna aktarilan bu kod numarasini
degerlendirerek, programi kullanan kisiye gerekli uyariyi vererek hatanin
dizeltiimesini saglar. Bu bildiri ile ilgili érnekler "IOoresult" fonksiyonu agiklanirken
verilmistir inceleyiniz.

I INCLUDE DOSYA) Bildirisi

Amag¢ : Bir program igerisinde, derlenmemis baska Pascal programlarini
kullanabilmeyi saglar.

Dizilim : {$I program ismi}
Ornek : {$1 Pencere.pas}
{$I Menu}

Turbo Pascal editoériinde yazilabilecek programlarin maksimum uzunlugu 64 Kb.
dir. Genis kapsamli programlar icin bu kapasite yetersiz kaldiginda, dahil edilen
(include) dosyalar kullanilirlar. Dahil edilen (include) dosyalarinin kiitiphane (unit)
dosyalarindan farki, derlenmemis olmalaridir.

Include dosya bildirisi, editor icerisinde yazilmayan ve gevre bellekte bulunan bir
programi derleme esnasinda editérdeki program icerisine dahil etmek igin kullanilhr.
Include bildirisi i¢erisinde program isminin uzantisi yaziimadiginda uzanti .PAS
olarak kabul edilir. Bir include dosya igerisinde, baska bir include dosyasi
kullanilamaz.

Include dosyalarin kullanilmasinin en buylk faydasi, disket veya sabit diske
kaydedilmis olan .PAS wuzantih diger kaynak programlarin birer kitiphane
programlari gibi istenildiginde kullanilabilmeleridir.

NOT : Bu derleyici bildirisi yukarda agiklanan giris/gikis islemlerini kontrol eden
{$1+} bildirisi ile karigtinimamaldir.
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Ornek 14: Dahil edilen (include) dosya olarak kullanilan bir program. Bu program
icerisine ana programda aktarilan iki sayinin toplami ve farki bulunur ve sonug
tekrar ana programa transfer edilir. Bu programi "INC_DOSY.PAS" adiyla sabit
diskinize kaydediniz.

Procedure top cik(a,b:integer;var c,d:integer) ;
begin

c:=a+b;

d:=a-b;
end;

Ornek 15: Yukarida yazilan programi, simdi yazacadiniz programa dahil
(include) eden ve klavyeden girilen iki sayinin toplamini ve farkini bulan program.
Programi yazdiktan sonra "INCLUDE.PAS" adiyla sabit diskinize kaydediniz.

Program ana prog;

var
a,b,c,d:integer;
{$I inc_dosy}

begin
write('l.Sayiyi giriniz >') ;readln(a) ;
write('2.Sayiyi giriniz >') ;readln(b) ;
top_cik(a,b,c,d);
writeln('Sayilarin toplami=',kc)
writeln ('Sayilarin farkai=',Kd);

end.

Program ¢iktisi:

1. Sayiyi giriniz >5
2. Sayiyi giriniz >3
Sayilarin toplami=8
Sayilarin farki=2

ONEMLI NOT: Sabit diskinize program olarak kaydettiginiz ".PAS" uzantili kaynak
programlarinizi prosedir haline getirip, istediginiz bir program igerisine dahil
(include) edebilirsiniz. Boylece, 6nceden vyaptiginiz program pargalarini, yeni
yaptiginiz programlar igerisine yazmak zorunda kalmazsiniz. Bu sayede, ¢ok uzun
olan programlar bilgisayar belleginde daha az yer kaplarlar.
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